
ECLAIREUR

Désignez une figurine hors 
héros et notez-la sur un papier, 

tél. ou autre. Si la figurine 
se trouve dans la zone de 

déploiement adverse, 
non en combat à la fin d’un 

tour, retirez la figurine.

Objectif réalisable uniquement 
si vous avez encore d’autres 

figurines sur la table.

4 PV gagnés


